
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ربات فوتبالیست 

 

 مقدمه 
با نشاط جهت رويارويي ربات هاي فوتباليست  از برگزاري اين مسابقه ايجاد محيطي شاد و  با   غير هوشمند هدف 

 بتوانند از ايده ها و تجربيات رقيبان خود بهره علمي گيرند. هاي متفاوت مي باشد تا دانش آموزان  قابليت ها و مكانيزم 
 

 شرایط سنی 
 پنجم، ششم و هفتم مي باشد.  ، چهارماين مسابقات ويژه دانش آموزان مقطع 

 

 زمین مسابقه
   مي باشد.  cm5 /8*cm30مي باشد. ابعاد دروازه  cm120و عرض  cm177زمين مسابقه ربات فوتباليست به طول  

 مي باشد.  گرم  55و وزن   سانتي متر 5/6ابعاد توپ دايره اي به قطر 
 

 

 

 

 



 

 ویژگی های ربات
 در اين مسابقه تيم ها بايد رباتي بسازند كه اين ربات با استفاده از كنترل از راه دور بتواند به رقيب خود گل بزند.  •

يكي ربات بايد قابليت بستگي دارد، اما از لحاظ مكانساخت شكل ظاهري ربات كاملا دلخواه بوده و به خلاقيت تيم   •

 و حركت توپ به سمت دروازه حريف را داشته باشد. ضربه زدن 

سانتي متر   30سانتي متر)طول ( *    30  ابعاد ربات بايد حداكثر  براي ساخت ربات محدوديت وزن وجود ندارد.   •

 به گونه اي باشد كه ربات بتواند به راحتي در زمين حركت كرده و به سمت دروازه حريف برود.  )عرض( باشد.

 استفاده از ریموت كنترل بدون سیم الزامی می باشد. •

مي باشد.) نوع باتري استفاده شده فقط  آمپر   2 ولت  12منبع تغذيه براي راه اندازي ربات باتري با ولتاژ حداكثر   •

 سل باشد.(   3مي تواند باتري هاي ليتيوم يون 

 باشد.  قطعات مشابهو   ربوتكس ايرانكليه قطعات استفاده شده در ساخت ربات الزاما بايد از قطعات  •

) نكته قابل توجه اين    600تا    450دور  با    ETNOMيا    ZGA25Rنوع موتورهاي استفاده شده در ربات از نوع   •

است كه امكان بازرسي دور موتور بر روي سازه فراهم باشد. استفاده از هر وسيله اي براي حفاظت از سيم هاي انتهايي  

 موتور مجاز است( 

باشيد. تعويض  لازم به ذكر است كه بايد شرايط منبع تغذيه و ميزان آمپر دهي را در طول مسابقه در نظر داشته  ) •

 باتري در حين مسابقه مجاز نيست(

بر   cm 11  cm13تيم ها بايد مكاني جهت نصب مجموعه باتري و گيرنده ي كنترل از راه دور با ابعاد حداقل   •

روي ربات خود در نظر بگيرند، در غير اين صورت هر گونه عواقب پيش آمده از جمله حذف ربات بر عهده ي تيم  

 شركت كننده مي باشد. 

 

 
 

 

 

 

 نحوه برگزاری مسابقه
 تيم مي تواند شامل دو نفر به عنوان اعضا باشد.    •

 دقيقه است. 3كل زمان رقابت    •

تيم ها بايد با باتري هاي شارژ شده و آماده در مسابقات شركت كنند. كميته اجرايي مسابقات هيچ گونه مسئوليتي   •

 ندارد.در مقابل باتري هاي كم شارژ يا بدون شارژ 



 

و نمي توانند ربات را در راند هاي مختلف    از يک ربات استفاده كنند بايستي  در طول مسابقات شركت كنندگان   •

 عوض كنند . 

تيم ها بايد تدبيري جهت حفاظت از برد گيرنده ربات و ساير تجهيزات رباتي كه ممكن است در زمان مسابقه  •

 آسيب ببينند، بينديشند. 

در حين اجراي مسابقه دچار نقص فني شوند، داور به هر تيم حداكثر يک بار اجازه رفع در صورتي كه تيم ها   •

)در صورتي زمان بيشتري براي رفع .  دقيقه مي باشد   2نقص فني مي دهد. حداكثر زمان لازم براي انجام اين كار  

 ( .نقص فني لازم باشد با نظر داور اين زمان مي تواند افزايش يابد 

ربات ها را به ،  در صورت گيركردن دو ربات به يكديگر و عدم حركت موثر ربات ها، داور بازي را متوقف كرده •

 و توپ را در مركز زمين قرار مي دهد.  محدوده محوطه جريمه خود انتقال داده

در صورتي كه ربات ها به زمين مسابقه يا به ربات حريف آسيب برسانند از سوي داور اخطار كارت زرد و قرمز  •

براي   3در صورت دريافت كارت قرمز توسط هر ربات، آن تيم حذف شده و نتيجه مسابقه با امتياز    خواهند گرفت. 

 ربات حريف به پايان خواهد رسيد. 

در اين ليگ ربات ها نمي توانند قسمتي داشته باشند كه توپ را به طور كامل در خود نگهدارد و بايد زماني كه  •

 درصد توپ آزاد باشد.   50توپ توسط يكي از ربات ها حمل مي شود بيش از 

 سرپرست يا يكي از اعضاي تيم بايد بعد از اتمام مسابقه برگه امتياز دهي را امضا كند.  •

 

 نحوه امتیاز دهی 

در ابتداي شروع هر راند ربات ها توسط داور قرنطينه مي شوند. تيم ها بايد قبل از زمان شروع قرنطينه ربات خود  •

 نموده و باتري و كنترل از راه دور را روي آن نصب كرده باشند. را آماده 

 اين مسابقه به روش سوييسي برگزار خواهد شد.   •

 ابتدا بر اساس قرعه كشي رقيبان مشخص شده و در سه دقيقه با هم به رقابت مي پردازند.   •

ثبت شده تيم براي آن ها ثبت مي   گلتيمي كه در هر راند برنده مسابقه باشد، سه امتياز مثبت گرفته و تفاضل   •

 شود. 

 مسابقه به پايان مي رسد.  گل زده  12با   a2تيم  گل زده و  7 با a1به عنوان مثال تيم 

 : از مسابقه به صورت زير مي باشد  نتيجه اين راند

 5=  گلتفاضل    a1  =0امتياز تيم 

 - 5=  گلتفاضل    a2  =3امتياز تيم 
 



 

شروع مسابقه حداكثر يک دقيقه وقت آماده سازي دارد و بعد از يک دقيقه بايد در زمين از اعلام زمان    هر تيم بعد  •

 حاضر شود در غير اين صورت حذف خواهد شد. 

 در صورتي كه يک ربات به خود گل بزند، آن گل براي تيم حريف در نظر گرفته خواهد شد.  •

داراي تفاضل گل بهتري است در جايگاه بالاتري قرار ، تيمي كه  از لحاظ امتياز    در صورت تساوي تيم ها در انتها •

 خواهد گرفت. 

 

 چارت سازمانی  
 تيم ها بايد قبل از شروع مسابقات و در زمان تعيين شده ثبت نام نمايند.  -1

 بررسي فني ربات ها در زمان تعيين شده و توسط كميته برگزاري مسابقات انجام خواهد شد.  -2

مسابقات ممكن است تا یك هفته قبل از روز مسابقات به روز شوند. مسئولیت هر گونه بی    قوانین -3

 اطلاعی از قوانین جدید بر عهده تیم ها خواهد بود.

تصميم نهايي در مورد هر گونه درخواست تجديد نظر و يا اعتراض به عهده داور و كميته برگزاري مسابقات خواهد   -4

 بود. 

هر گونه اعتراضي بايد در طول اجراي مسابقه و يا بلافاصله بعد از پايان مسابقه به داور گزارش شود، به شكاياتي   -5

 كه بعد از اين زمان اعلام شود، ترتيب اثر داده نخواهد شد. 

 در هر صورت تصميم نهايي به عهده داور و بر اساس قوانين كميته برگزاري مسابقات خواهد بود.  -6

 جدول زير مي باشد:  طبقنحوه تعيين تعداد تيم هاي برتر براي اهدا تنديس مسابقات و جوايز  -7

تذكر مهم: تيم ها توجه داشته باشند براي تيم هاي برتر يک تنديس و جايزه نقدي در نظر گرفته مي شود و نه  

 براي تک تک اعضاي تيم.   
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