
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 )میکروموس( ماز دیوار خوان

 مقدمه 

میلادی در حال برگزاری است . این    1970میکرو موس یک لیگ معروف در حوزه مسابقات رباتیک می باشد که از سال  

 مسابقه در سرتاسر جهان برگزار می شود . 

شرکت کنندگان باید رباتی بسازند که در یک زمان تعیین شده در یک مسیر هزار تو حرکت کند و مسیر های بن بست  

آن ها را حذف کند و مسیر اصلی را از بین مسیر های اشتباه پیدا کند. به وسط زمین برسد و ،  و فرعی را تشخیص دهد  

 در نهایت به اول مسیر بازگردد . در طی این مرحله ربات باید مسیر طی شده را در حافظه خود ذخیره کند .

 در مرحله دوم مسابقه ، ربات باید مسیری که در حافظه سپرده را به سرعت طی کرده و رکورد خود را ثبت کند . 

 

 شرایط سنی 

 شرکت در این لیگ محدودیت سنی ندارد.    

 

 تیم ها

 نفر عضو اصلی داشته باشد .  3هر تیم می تواند حداکثر  •

 نفر سرپرست )لیدر( داشته باشد .  2تواند حداکثر  هر تیم می •

مستندات مراحل گزارش فنی و  برای ربات خود  د در روز مسابقه  یهر تیم بااز عضوها مصاحبه فنی گرفته می شود .   •

( و الگوریتم برنامه نویسی را تحت یک سند چاپ شده به همراه PCBساخت مکانیک ، الکترونیک )طراحی برد و  

 داشته باشد.   

اما سرپرست ها اجازه تغییر   ،تغییر دهند یا تعمیر کنند از لحاظ مکانیکی  ت خود را  بادر روز مسابقات می توانند ر  •

 در ربات ، در روز مسابقه را ندارند . 

 سرپرست تیم باید قوانین را خوانده و یک نسخه به اعضای تیم ارائه دهد.  •

 سرپرست به جای همه ی افراد تیم برگه ی تعهد رعایت قوانین را امضا خواهد کرد.  •

 سرپرست می تواند یکی از اعضای عضو عادی یا لیدر باشد.  •

 

 زمین مسابقه

متر می   2/2نئوپان می باشد . شکل زمین مربع شکل و اضلاع آن حدود  یا    MDFجنس زمین مسابقات از چوب   •

 باشد . 



 

  

سانتی    16واحد مربعی شکل کوچک تشکیل شده است که ابعاد این مربع های کوچک نیز    12*12= 144مسیر از   •

 متر( میلی 3سانتی متر می باشد )با خطای   16متر در 

سانتی متر   16راحتی بتواند در یک فضای مربعی با ضلع    هواضح است که ابعاد ربات باید به گونه ای باشد که ب •

 . بچرخد 

 . سانتی متر است 15سانتی متر و ارتفاع آن حدود  0/ 8ضخامت دیواره ها حدود  •

 می باشد.  مشکیاست . همچنین رنگ کف زمین در نقطه پایانی نیز  و دیواره ها سفید رنگ کف زمین  •

سانتی متری در وسط زمین می    32سانتی متری در    32یک مربع    ، گوشه زمین و انتهای مسیر  ،ابتدای مسیر •

 باشد. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 نمونه مسیر حل ماز

   .زمین اصلی روز مسابقات متفاوت می باشد دقت شود که تصویر بالا یک نمونه مسیر ساده برای درک بهتر می باشد و با 

 

 ویژگی های ربات

   .شامل برچسب هایی باشد که نشان دهنده لوگو یا نام هرتیم استربات ها باید  •

 . ربات باید مستقل و هوشمند باشد ارتباط ربات با لپ تاپ یا هر سیستم خارجی ممنوع است و  •

 در مسابقات ممنوع است . وجود بیش از یک ربات ساخته و سر هم بندی شده  •

سانتی    16سانتی متری در    16دقت کنید که ربات باید به گونه ای طراحی شود که به راحتی بتواند در یک مربع   •

 متر به راحتی بچرخد و یا حرکت کند. 



 

  

 هر گونه حرکتی که ربات را از زمین جدا کند ممنوع می باشد .  •

 ارتفاع دادن به ربات ممنوع می باشد.  •

 ربات نباید هیچ قطعه ای را از خودش پشت سر خود جا بگذارد. •

ربات باید توسط اعضای تیم ساخته شود و استفاده از ربات های آماده در بازار ممنوع است و در صورت تشخیص   •

 تیم حذف می گردد.

 در صورت عدم رعایت هر یک از موارد ذکر شده ، تیم رد صلاحیت و حذف می گردد. •

 

  نحوه برگزاری مسابقه

از برگزاری مسابقات از اعضای هر تیم یک مصاحبه فنی گرفته می شود   • درباره رباتی که تیم  و سوالاتی  قبل 

پرسیده می شود . در صورتی که داوران تشخیص دهند که در ساخت ربات تخلفی    ،شرکت کننده ساخته است

 و حذف می شود.   د داده صورت گرفته است ، تیم صلاحیت شرکت در مسابقات را از دست خوا

طراحی و ساخته می شود و به صورت همزمان برای    هزمین به صورت کاملا محرمانه توسط کمیته لیگ مربوط  •

، تمامی تیم های شرکت کننده می بایست ربات  تمامی تیم ها رونمایی می شود . بنابراین قبل ازرونمایی زمین  

از زمین  از رونمایی  بعد  بماند.. تغییر کد ربات  تا در قرنطینه  به کمیته ی لیگ مربوطه تحویل دهند  را  خود 

 مسابقات نیز ممنوع می باشد . 

مسیر اصلی را در حافظه  .  دقیقه زمان دارد تا نقطه پایانی را پیدا کند 15  هر ربات حداکثر)حل ماز(  در مرحله اول   •

.  خود ذخیره کند . هر تیمی که بتواند مسیر اصلی را پیدا کرده و ماز را حل کند اجازه دارد به مرحله بعدی برود

 ورود به مسیر صحیح صورت می پذیرد.  بر اساسامتیاز هر تیم در این مرحله 

بندی  ها رده امتیازهای ثبت شده، رباتدر صورتی که هیچ یک از تیم ها نتوانند مسیر را حل کنند بر اساس میزان   •

 شوند. می

با اجازه داور می تواند    به در خواست سرپرست و  ربات هر کجا به هر دلیلی قادر به ادامه مسیر نبوددر مرحله اول   •

 3حداکثر  ت شدن تایمر نمی باشد و  یس)استارت مجدد ربات به منزله ر  .ربات را از خانه اول مجدد استارت کند 

 امکان انجام این عمل وجود دارد(بار

 دقیقه برگزار می گردد.   15اگر تیم ها در مرحله اول به امتیاز یکسان برسند . مسابقه مجدد بین آنها در یک راند   •

را دارد . کمترین دقیقه    15در زمان  بار ثبت رکورد    3در مرحله دوم هر تیم در صورت گذراندن مرحله اول ، اجازه   •

در این مرحله ربات باید از برای هر تیم ثبت شده و امتیاز آن برای تیم مربوطه محاسبه می شود .    زمان رکورد

نقطه شروع حرکت کرده و با رسیدن به نقطه پایانی دوباره مسیر طی شده را برگررد تا به نقطه شروع برسد . و 

در طی این مرحله ، تیم ها می توانند تایرها ، سنسورها ، چسب ، باتری و .... را تغییر زمان خود را ثبت نماید .  



 

  

های قابل برنامه ریزی مانند میکرو کنترلر ، یا هر قطعه ای که باعث تغییر    ICاما تعویض    ،دهند و یا تنظیم کنند 

 کد شود ممنوع است . توجه داشته باشید که دست زدن به ربات هنگام ثبت رکورد ممنوع می باشد . 

 امتیاز دهی 

شود. چنانچه رباتی یک مسیر صحیح را بیش  صحیح یک امتیاز در نظر گرفته میبه مسیر  به ازای هر ورود   •

 دفعات بعدی امتیاز ندارد.یکبار طی کند، تنها امتیاز ورود صحیح اول را گرفته و 

 باشد. امتیاز می 5رسیدن به محوطه تعیین شده ) نقطه پایانی ( دارای  •

برای بازگشت به نقطه ابتدایی، به ازای هر خروج صحیح ) خروج از مسیرهای طی شده برای  در مرحله دوم   •

 شود. رسیدن به نقطه پایانی ( یک امتیاز مثبت برای ربات در نظر گرفته می

در نظر گرفته می شود )لازم به امتیاز    1ثانیه باقیمانده از زمان کل مسابقه    10در مرحله دوم به ازای هر   •

 صورت می پذیرد(  2ذکر است این بند فقط در شرایط طی کردن کامل مرحله 

 

 نکات نهایی 

 . تمامی رکورد ها و زمان ها توسط کرنومتر های دقیق اندازه گیری می شوند  •

 امتیاز کمتری می شود. در بخش مصاحبه    ،الگوریتم حرکتی که با لمس دیوار و چسبیدن ربات به دیوار عمل کند  •

   . تشخیص و محاسبه امتیازها توسط داوران هر لیگ انجام می شود و تصمیم نهایی به عهده داوران هر لیگ است  •

همچنین در صورت بروز هر گونه مشکل غیر قابل پیش بینی ، نظر داوران و کمیته تعیین کننده است . در صورت 

هر گونه اعتراض ، تیم ها می بایست اعتراض خود را به صورت کتبی به کمیته داوران تحویل دهند . توجه داشته 

که امتیاز دو یا چند تیم برابر شود. مرحله    باشید پس از اعلام نهایی هیچ اعتراضی پذیرفته نیست. در صورتی

 مسابقه دوباره برگزار می شود.  رکورد زنی 

هر گونه اعتراض خارج از عرف یا با صدای بلند و بی احترامی به داوران و مسئولان برگزاری مسابقات ، خارج از  •

 قوانین بوده و داور اجازه دارد تیم را از مسابقات حذف کند ، حتی اگر آن تیم مقام آورده باشد. 

تا به آن رسیدگی شود در  باید ثبت رسمی شود  اعتراض فقط از طریق نوشتن برگه ی اعتراض امکان پذیر بوده و   •

 غیر اینصورت امکان عدم رسیدگی به اعتراضات شفاهی وجود دارد. 

تیم برتر گزارش فنی و مستندات مربوط به مراحل ساخت ربات گرفته    5پس از برگزاری مسابقه از    •

امتیاز می باشد. همچنین از اعضای تیم ها مصاحبه تخصصی و فنی   10می شود ، که این پارامتر شامل  

یاز گرفته شده امتیاز می باشد.  درنهایت بر اساس مجموع این امتیازها با امت   20گرفته شده که شامل  

 در مسابقه، ترتیب نفرات اول تا پنجم مشخص می شود . 



 

  

لازم به توضیح است ، حتی در بند بالا امکان حذف تیم هایی که نتوانند ازعهده دفاع در مصاحبه تخصصی بر   •

 بیایند با نظر کمیته فنی ، می باشد.  

 شرکت کردن در مسابقات به منزله قبول تمامی قوانین ذکر شده در بالا است .  •
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