
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 طراحی و ساخت ربات انباردار 

 مقدمه

  یهاربات   ینیگزیبودن بازار منجر به جا  یحجم کار و رقابت  شی مختلف، افزا  ع یدر صنا  د یتول  ند یفرآ  یهای دگ یچیامروزه پ

استفاده از    د، یسرعت تول  شیاز بروز خطا و افزا  ی ری کار، جلوگ  ی رو یشده است. حفظ سلامت ن  ی انسان  یرو یبا ن  یصنعت

گرفته   کرویاز نانو و م شوند،ی م د یدر ابعاد مختلف تول یصنعت  یهاکرده است. ربات  ی ضرور عی در صنا  ژهیوها را به ربات

ها بدون  ربات  نیا  یسازه یشب  گ،یل  نیرا دارند. ا  د یاضافه شدن به خط تول  تیکه قابل  ،یاتر و کارخانه تا ابعاد بزرگ 

 در کارخانه است.   گرینقطه به نقطه د ک یاز  ه یاجسام و مواد اول  ییجاو با کنترل اپراتور، با هدف جابه  یسینوبرنامه 

 مفهوم طراحی و ساخت :  

 .ربات باید در محل مسابقه و بدون کمک مربیان و بعد از اعلام سوال ساخته شودر: آموز محودانش •

کنندگان باید از دانش فنی، کار تیمی و مدیریت  شرکت ن: فنی، کار تیمی و مدیریت زماتمرکز بر دانش  •

 تا بهترین نتیجه خود را کسب کنند.   زمان بهره ببرند 

 .با توجه به تنوع سوالات، خلاقیت نقش بسیار مهمی در این لیگ داردت: نقش خلاقی •

 شرایط سنی 

 سوم تا پنجم دبستان است. یهاه یآموزان پادانش   ژهیمسابقه و نیا



 
 

 زمین مسابقه

 .متری سانت 180و عرض    متریسانت 300طول  :نابعاد زمی •

 . متری سانت 75تا   50 ن یعرض ب متر،ی سانت 30ارتفاع  پل: •

 روکش دار  MDF :جنس زمین •

 . متری سانت 5×5× 5ابعاد   :مکعب های رنگی •

 .متری سانت 5ارتفاع  :کنار زمینهای دیواره  •

های راهنما مسیر حرکت ربات با فلش  شده.ای به عنوان منطقه شروع مشخص  منطقه   حرکت:  ریمنطقه شروع و مس •

 .  شدهتا رسیدن به جایگاه مخصوص نشانه گذاری 

 .متری سانت 10 ی بیو ارتفاع تقر متری سانت 80طول  متر،ی سانت 30عرض  :نوار نقاله •

 . متریسانت 10و عرض    متریسانت 70طول  متر،سانتی  1±9ارتفاع  :هاقرارگیری مکعب جایگاه  •

 

 نشان داده شده در قوانین متفاوت باشد. تصویرجایگاه هر یک از موارد گفته شده ممکن است در روز مسابقه با 

 



 
 

 ویژگی های ربات

در این مسابقه دانش آموزان یک ربات متحرك می سازند که قابلیت جابجایی اجسام مکعبی شکل را داشته باشد.  •

  برای جابجایی اجسام مکعب شکل استفاده از گریپر الزامی است.

 یا قطعات مشابه باشد.کس ایران  یکلیه قطعات استفاده شده در ساخت ربات الزاما باید قطعات ربوت •

آمپر می باشد.) نوع باتری استفاده شده فقط می   2 ولت  12منبع تغذیه برای راه اندازی ربات باتری با ولتاژ حداکثر   •

 سل باشد.( 3های لیتیوم یون تواند باتری 

) نکته قابل    600تا    450با دور    ETNOMیا    ZGA25Rعدد از نوع  4تعداد موتورهای استفاده شده در ربات حداکثر   •

توجه این است که امکان بازرسی دور موتور بر روی سازه فراهم باشد. استفاده از هر وسیله ای برای حفاظت از سیم  

 های انتهایی موتور مجاز است(  

عدد( توسط تیم ها الزامی 1عدد( یا ریموت کنترل بی سیم )2استفاده از ریموت کنترل سیم دار )حداکثر   •

 است. 

تیم ها باید مکانی جهت نصب مجموعه باتری و گیرنده کنترل از راه دور بر روی ربات خود در نظر بگیرند. در غیر این  •

 باشد. ی تیم شرکت کننده میصورت هر گونه عواقب پیش آمده از جمله حذف ربات بر عهده

 نحوه برگزاری مسابقه

 . استبرای طراحی و ساخت  یک نفر شامل  محدودیت اعضای هر تیم  اعضای تیم: •

 . ستند ین  گر ید  یهاگ یمسابقه قادر به شرکت در ل  ط یشرا  لیبه دلاین لیگ  کنندگان  شرکت  :گرید  یهاگ ی شرکت در ل •

  دار م یکنترل س  موت یبه همراه ر کیموجود در بسته مکان  یکیقطعات مکان ی تمام د یبا میهر ت  همراه داشتن قطعات: •

 را همراه داشته باشد. یو باتر   میس ی ب ایو 

این مسابقه در قالب ماموریت ممکن برگزار خواهد شد به این صورت که شرکت   ساخت ربات در محل مسابقه: •

کنندگان در زمان مشخص در روز مسابقه قرنطینه شده و ربات را با قطعات خود در محل مسابقه ساخته و پس از  

 ها تحویل داوران گردیده و پس از آن رقابت آغاز می گردد. اتمام زمان ساخت، ربات 

، شروع به حرکت کرده و پس از طی مسیر مشخص شده به جایگاه ابتدایی  STARTربات از نقطه    :مسابقه  ریمس •

محدوده مشخص شده  رسد. ربات لازم است مکعب ها را از جایگاه برداشته و بر روی نوارنقاله در  ها میقرارگیری مکعب 

  اندازی راه شود، نوارنقاله را  می   اطلاع دادهکه در روز مسابقه    سپس به انتهای نوارنقاله رفته و با مکانیزمی   هد، قرار د

ها و رسیدن به انتهای نوارنقاله، ربات باید آن مکانیزم را غیرفعال کرده تا نوارنقاله بایستد. کند. پس از حرکت مکعب

 .  بچیند در جایگاه انتهایی آن را  ها را از روی نوار نقاله برداشته و متناسب با رنگ هر مکعب سپس مکعب



 
 

در نظر گرفته    متر ی لیم  8با حداکثر ارتفاع    یاندازهاحرکت رفت و برگشت، دست   ریدر مس  اندازها:موانع و دست  •

 شده است.

 شود. دوباره توسط داوران قرنطینه می پس از پایان مسابقه هر تیم در راند اول، ربات  :هاربات  نهیقرنط •

ها داده شده  به تیم   هاربات  ساعت  2الی    1پس از اتمام راند اول، در یک فرصت کوتاه در حدود    :راتیاصلاحات و تعم  •

 تا اصلاحات و تعمیراتی را بر روی ربات انجام دهند، تا راند دوم شروع شود.  

داور بدون نگه داشتن در حین رقابت اگر به هر دلیلی برد راه انداز یا باتری نصب شده از ربات جدا شده و یا بیفتد،   •

 .دهد ی گروه اجازه نصب مجدد را م  ی از اعضا ی کیزمان به 

 راند برگزار خواهد شد.   2این مسابقه در طی  •

 نحوه امتیازدهی 

در    ...(نصب باتری و کنترل وقرار گرفتن پشت خط شروع،  )  ربات  یسازآماده   ی برا  قه یدق  1حداکثر    :یساززمان آماده  •

 . شودیمحاسبه م   یمنف از یامت 2  هیثان  10هر   ی به ازا ر، ینظر گرفته شده است. در صورت تأخ

ها را در  عبور کرده و مکعب   تعیین شده  ر یزمان از مس  ن یدر ا  د یاست. ربات با  قه ی دق  6هر راند  زمان    زمان مسابقه: •

 .ند یبچ خود مشخص شده  گاهیجا

 ربات باید قابلیتی جهت دور زدن و برگشتن و برداشتن مکعب های بعدی داشته باشد.بدیهی است 

 .شودی داده م  از یامت 25 آن مکعب گاهیقرار دادن هر مکعب در جا یبه ازا ها:مکعب اری ذجایگ •

   خواهد داشت. ازیامت 1 ه یثان 30هر   ی به ازا ماندهی مدت زمان باق ،هاتمام مکعب  اریذ جایگ پس از  :مانده یزمان باق •

با    به درخواست اعضای گروه  ،ییربات در جابجا  ی و ناتوان  حین حرکت  هادر صورت افتادن مکعب   ها:افتادن مکعب  •

 .شودی بازگردانده م ه یمکعب توسط داور به مکان اول ، ازیامت 5کسر 

 . شودی م م یمنجر به حذف ت ...( جهت تعمیر و) رقابت نیهرگونه دست زدن به ربات ح دست زدن به ربات: •

 خواهد داشت. یمنف ازیامت 10 نیزم یها و موانع قرار گرفته رو برخورد با پلدر صورت   برخورد با موانع: •

 .شودی در نظر گرفته م  یینها از یدو راند به عنوان امت ن یب ازیامت نیشتریب •

 امتیاز دهی را امضا کند. سرپرست یا یکی از اعضای تیم باید بعد از اتمام مسابقه برگه  •

 

 اعتراض 

  ی برگزار  ته یاعتراض به عهده داور و کم  ایو    دنظریدر مورد هرگونه درخواست تجد   یی نها  م یدر هر صورت، تصم -1

 مسابقات خواهد بود. 



 
 

اعتراض  -2 اجرا   یهرگونه  با   یدر طول  از از طرف شرکت   ی صورت کتببه   دیمسابقه  کننده و بلافاصله بعد 

  ی کتب  ریبه صورت غ  نیزمان و همچن  نیکه بعد از ا  یات یراند مسابقه به داور گزارش شود. به شکا  انیپا

 اثر داده نخواهد شد.   بیاعلام شوند، ترت

 نخواهد شد.  رفته یپذ  یاعتراض گونه چ یه ج،یبعد از اعلام نتا -3

 

 چارت سازمانی 

 توجه:*

قوانین مسابقات ممکن است تا یک هفته قبل از روز مسابقات به روز شوند. مسئولیت   :نیقوان  یروزرسان به

 هر گونه بی اطلاعی از قوانین جدید بر عهده تیم ها خواهد بود. 

 تیم ها باید قبل از شروع مسابقات و در زمان تعیین شده ثبت نام نمایند. -1

 تعیین شده و توسط کمیته برگزاری مسابقات انجام خواهد شد.بررسی فنی ربات ها در زمان  -2

 نحوه تعیین تعداد تیم های برتر برای اهدا تندیس مسابقات و جوایز طبق جدول زیر می باشد: -3

 

تذکر: تیم ها توجه داشته باشند برای هر تیم برتر یک تندیس و جایزه نقدی در نظر گرفته می شود و نه برای 

 تک تک اعضای تیم. 
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