
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 های سرعتیالی ماشين طراحی و ساخت ر

  مقدمه

رقابت   ن یکننده در اشرکت   یها م ی سرعت است. ت  یمسابقات رال   یواقع   ی فضا  یسازهیمسابقه شب  نیا  ی هدف از برگزار 

زمان ممکن   نیتربسازند که در کوتاه   ی نیسرعت و قدرت، ماش   نده یافزا  یهاربکس یساخت گ  م یبا استفاده از مفاه  د یبا

 برسد.  انیبه خط پا

کودکان و نوجوانان    ی برا   ی و کاربرد  ی عمل  یهات یو فعال  ی نظر  نش دا  ق یتلف   ی برا  ی فرصت  فراهم کردن  مسابقات   ن یاهدف  

 .سازند شکوفا در این زمینه تا با ساخت ربات، استعداد خود را  است 

 مفهوم طراحی و ساخت:   

 و پس از اعلام سؤال ساخته شود. ان یدر محل مسابقه و بدون کمک مرب د یآموز محور است و ربات بادانش   گیل نیا

 زمان است. تیریو مد   یمیکنندگان، کار تشرکت  ی دانش فن ی بر تمرکز بر رو ی مبتن  گیل نیا

 دارد.  یمهم ارینقش بس تیخلاق گ،یل نیبا توجه به متنوع بودن سؤالات ا

 شرایط سنی 

 .اول، دوم و سوم دبستان است یهاه یآموزان پادانش   ژهیمسابقات و نیا •

 

 



 
 

 زمين مسابقه

 متر.   3متر و عرض  8طول  ابعاد زمين مسابقه: •

 :ویژگی های ربات 

 قطعات مشابه باشد. ای ران یکس ایاز قطعات ربوت د یشده باقطعات استفاده  یتمام قطعات ربات: •

 . 600تا   450با دور   ETONM ای ZGA25Rعدد موتور از نوع  2حداکثر   :هاموتور •

  یهام یحفاظت از س   ی برا  یاله یاستفاده از وس   .فراهم باشد   د یدور موتور با  ی امکان بازرس نکته قابل توجه این است که  )

 موتور مجاز است.( ییانتها

 .می باشد مجاز  آمپر  2 ولت  12ربات باتری با ولتاژ حداکثر  برای راه اندازی  :هیمنبع تغذ  •

 ( سل مجاز است 3  ون ی وم یتی ل یهای فقط باتر) 

 ها باید با باتری های شارژ شده و آماده در مسابقه شرکت کنند.تیم    •

 .مجاز استاز برد راه انداز  استفاده اندازی ربات فقط برای راه  •

 

 نحوه برگزاری مسابقه:

 . استبرای طراحی و ساخت  یک نفر شامل  محدودیت اعضای هر تیم  تيم:اعضای   •

ل • لیگ  کنندگان  شرکت   : گرید  یهاگ يشرکت در  دلاین  ل  ط یشرا  لیبه  در  قادر به شرکت    گر ید  یهاگ یمسابقه 

 .ستند ین



 
 

  دار م یکنترل س   موتیبه همراه ر  کیموجود در بسته مکان  یک یقطعات مکان  یتمام  د یبا  می هر ت  همراه داشتن قطعات: •

 .را همراه داشته باشد  یو باتر   میس ی ب ایو 

شده و ربات را با قطعات خود در محل مسابقه    نه ی کنندگان در زمان مشخص در روز مسابقه قرنطشرکت   :نهيقرنط •

 . شودیو سپس رقابت آغاز م  ده یداوران گرد ل یها تحوساخته و پس از اتمام زمان ساخت، ربات

 . شودی م راند( برگزار   2ماموریت )هر ماموریت شامل  2این مسابقه در قالب  ماموریت ها: •

راند دوم    2صاف بوده و در    ریاول( مس   ت یراند اول )مامور  2. در  شودی راند برگزار م  4  یمسابقه ط   مسابقه:  یراندها •

 خواهد بود.  متریسانت  10با حداکثر ارتفاع   می ملا بیبا ش  ییرهایگسرعت  یدارا  ریدوم( مس  تی)مامور

انداز خود  جهت روشن کردن برد راه  میبه هر ت  یاقه ی دق  2زمان  کیدر زمان شروع مسابقه، داور  ربات: یسازآماده  •

مسابقه اجازه دست زدن به ربات خود را ندارند. هر گونه   یاجرا ن یکنندگان در ح. شرکتدهد ی ربات م یسازو آماده 

 . شودی م م یت ن مسابقه باعث حذف آ  یتماس شخص با ربات در زمان اجرا

زمان رکورد ربات بر    ،انیقرار دارد که با عبور ربات از خط پا  یمسابقه سنسور  ریمس  انیدر پا  :انیسنسور خط پا •

 .شودی داده م شینما تور یمان ی رو

 سرپرست یا یکی از اعضای تیم باید برگه امتیازدهی را امضا کند.  هر راند بعد از اتمام  •

 . شودی در نظر گرفته م یزمان  ازیاول و دوم به عنوان امت تیزمان از مامور ن یمجموع بهتر  :یازدهيامت  ستميس •

  ح یرکورد صح  کیاول و    تیاز مامور  حیرکورد صح  کیحداقل    د یکننده باشرکت  ،یبند در جدول رتبه   یریقرارگ  یبرا

معناست    ن یبد   ح یرکورد صح  . د عبور کن  انیمعناست که ربات از خط پا  نیبد   ح یدوم ثبت کند. رکورد صح  تیاز مامور 

 عبور کند. انیکه ربات از خط پا

 .شوند ی ممکن انتخاب م ت یزمان رکورد از هر مامور ن ینفرات برتر بر اساس مجموع کمتر نفرات برتر: •

سوم با یکدیگر به رقابت    ماموریت ای به نام سوپر لیگ و در قالب نفر برتر تحت عنوان مسابقه  20 :سوپر ليگ •

کشی  ها بر اساس قرعه تیم  ،خواهند پرداخت. نحوه برگزاری مسابقه به این صورت خواهد بود که پس از اعلام چالش

شود و در پایان به نفر برنده این  پردازند. این مسابقه به صورت حذفی برگزار می دو به دو با یکدیگر به رقابت می 

 .ای داده خواهد شد چالش جایزه 

از  رقابت، راند مربوطه    نیاز ربات در ح  یباتر  ایانداز  جدا شدن برد راه   مانند   مشکلاتیدر صورت بروز    نقص فنی: •

 رود. دست می 

های برتر مسابقه میان  در صورت تساوی امتیازات دو یا چند تیم با یکدیگر و عدم امکان تشخیص تیم   تکرار راند: •

 آنان تکرار خواهد شد.

فنی   بحثها رعایت نشده باشد، در  هایی که فاقد گيربکس باشند و یا اصول ساخت در آنربات:  یفنتذکر  

 . شوندتایيد نمی 



 
 

 اعتراض 

  ی برگزار  ته یاعتراض به عهده داور و کم  ایو    دنظریدر مورد هرگونه درخواست تجد   یی نها  م یدر هر صورت، تصم -1

 مسابقات خواهد بود. 

اعتراض  -2 اجرا   یهرگونه  با   یدر طول  از از طرف شرکت   ی صورت کتببه   دیمسابقه  کننده و بلافاصله بعد 

  ی کتب  ريبه صورت غ  نيزمان و همچن  نیکه بعد از ا  یات یراند مسابقه به داور گزارش شود. به شکا  انیپا

 اثر داده نخواهد شد.   بياعلام شوند، ترت

 نخواهد شد.  رفته یپذ  یاعتراض گونه چ یه ج،یبعد از اعلام نتا -3

 چارت سازمانی 

 توجه:*

قوانين مسابقات ممکن است تا یک هفته قبل از روز مسابقات به روز شوند. مسئوليت   :نيقوان  یروزرسان به

 هر گونه بی اطلاعی از قوانين جدید بر عهده تيم ها خواهد بود. 

 نمایند.تیم ها باید قبل از شروع مسابقات و در زمان تعیین شده ثبت نام  -1

 بررسی فنی ربات ها در زمان تعیین شده و توسط کمیته برگزاری مسابقات انجام خواهد شد. -2

 نحوه تعیین تعداد تیم های برتر برای اهدا تندیس مسابقات و جوایز طبق جدول زیر می باشد: -3

 

تيم ها توجه داشته باشند برای هر تيم برتر یک تندیس و جایزه نقدی در نظر گرفته می شود و نه   :رتذک 

 برای تک تک اعضای تيم. 

 جوایز تعداد تیم های برتر تعیین شده جهت اهدای  تعداد تیم های شرکت کننده در هر لیگ 

 تیم برتر  1 تیم  3-6

 تیم برتر  2 تیم  7-10

 تیم برتر  3 تیم  11-30

 تیم برتر  4 تیم  31-40

 تیم برتر  5 تیم به بالا  41


