
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ROBOT BALL  مقدماتی 

 مقدمه

 ییهاربات   د یکنندگان بامسابقه، شرکت   ن یبسکتبال الهام گرفته شده است. در ا  جان یاز ورزش پرهربات بال    گ یل  دهیا

بسکتبال که با دقت و مهارت    کنانیها به سبدها را داشته باشند، درست مانند بازو پرتاب توپ   ییجابجا  یی بسازند که توانا

  ب یکودکان و نوجوانان است تا با ترک  ی برا  ی ها، فراهم کردن فرصترقابت   ن ی. هدف از اکنند یتوپ را به سمت سبد پرتاب م 

  یستعدادها. ابگذارند   شیساخت ربات به نما  نهیخود را در زم  یهاو مهارت  تیخلاق  ،یعمل  یهات یو فعال  یدانش نظر

ها با هدف  رقابت  نی. ارند یگنوآورانه خود در صنعت را فرا   یهادهیا  یسازاده یپ  یلازم برا   یهامهارت  د،کنن  خود را شکوفا

 ایجاد شده است.  کنندگانشرکت  یپرنشاط و جذاب برا یی فضا جادیا

 شرایط سنی 

 . باشد ی آموزان مقطع پنجم، ششم و هفتم مدانش   ژهیمسابقات و نیا

 زمین مسابقه

 .متری سانت 15 هاواره یو ارتفاع د  متری سانت 180عرض  متر،یسانت 360طول  ابعاد زمین: •

 دار.روکش  MDF:  جنس زمین •



 
 

 

 

های هر تیم  توپ رنگ  کدام قرار دارد )توپ درون هر  6قرار دارد که    جعبهدو    نیدر دو طرف زم  :توپ  محفظه •

 است( متفاوت 

 

 قرار دارد.  متریسانت  25و    متریسانت 15 یهاظرف با ارتفاع  2 محوطه هر تیم در    ،نیدر مرکز زم :ها سبد •



 
 

 

 گرم.  50تا   5و جرمی بین    سانتی متر 1با درصد خطای   متری سانت 7قطر  ها: توپ •

 ویژگی های ربات

 قطعات مشابه باشد. ای ران یکس ایقطعات ربوت  د یقطعات استفاده شده در ساخت ربات الزاما با هی کل قطعات: •

 (سل مجاز است 3  ونی ومیتیل یهای فقط باتر )   . آمپر 2ولت و  12با ولتاژ حداکثر  یباتر  :هیمنبع تغذ  •

)نکته قابل توجه    .مجاز است  1000تا    100با دور    ETNOM  ای  ZGA25R  یاستفاده از موتورها  :DCی  موتورها •

  ییانتها  یهام یحفاظت از س   ی برا  یاله یفراهم باشد. استفاده از وس   د یدور موتور با  ی است که امکان بازرس   نیا

 موتور مجاز است.(

 بلامانع است.  ،یاندازراه  یلازم برا ریاستفاده از موتور سروو در صورت تداب :(servo)موتور سروو •

 است. یالزام  میس ی کنترل ب موتیر  ای دارم یکنترل س  موتی استفاده از ر کنترل: موتیر •

کنترل از راه دور در نظر    رنده یو گ  ینصب مجموعه باتر  یبرا  یمکان  د یبا  هامیت  :ریموت  رنده یو گ  ینصب باتر  •

 کننده خواهد بود. در غیر این صورت، هر گونه عواقب پیش آمده از جمله حذف ربات بر عهده تیم شرکت   .رند یبگ 

 کنندگان بستگی دارد.  ها و انتقال به داخل سبد آزاد بوده و به خلاقیت شرکتآوری توپ مکانیزم جمع  مکانیزم: •

در   ی تیمسابقات مسئول ییاجرا ته یکاملاً شارژ شده و آماده در مسابقات شرکت کنند. کم یهای با باتر  د یبا هام تی •

 بدون شارژ نخواهد داشت.  ایشارژ کم  یهای قبال باتر

 

 

 



 
 

 نحوه برگزاری مسابقه

خود داشته باشد.   محوطه های  سبد باید ربات متحرکی بسازند که قابلیت انداختن توپ به داخل  کنندگان شرکت •

برای جابجایی توپ می توان از مکانیزم های پرتابی، بازویی یا هر مکانیزمی که قابلیت بلند کردن و جابجا کردن  

  توپ ها را داشته باشد، استفاده کرد. 

 به عنوان اعضا باشد. باشد  دو نفر  حداکثرشامل  تواند ی م م یهر ت :می ت  یاعضا •

 های مختلف عوض کنند. توانند ربات را در راند ها استفاده کنند و نمیها باید از یک ربات در راند تیم  :ربات •

ربات خود را    نه یقبل از زمان قرنط  د یبا  هام ی. تشوند یم   نه یها قرنطهر راند، ربات   پیش از شروع  ربات:  نهیقرنط •

 آن نصب کرده باشند.  یو کنترل از راه دور را رو  ی آماده کرده و باتر

محفظه اهرمی به طول   ها در محوطه هر تیم وجود دارد. در کنار درای جهت قرارگیری توپ جعبه   محفظه توپ: •

های داخل محفظه را  تواند توپمتر تعبیه شده است. ربات با کشیدن اهرم می سانتی  25متر در ارتفاع  سانتی   5

  آزاد کند.

کشی مشخص  رقیبان بر اساس قرعه  شودای برگزار می دقیقه   5راند    چندینمسابقه به روش سوئیسی، در    راندها: •

 خواهند شد.

  از یامت  15  متری سانت  25و در ظرف با ارتفاع    ازیامت  5  متر یسانت  15با ارتفاع    سبد رتاب هر توپ در  پ  امتیازدهی:  •

 دارد.  

 در صورت بیرون افتادن توپ از زمین مسابقه، ربات آن توپ را از دست خواهد داد.  از دست دادن توپ: •

امتیاز    یایا سبد حریف بیندازد توپ    محوطه  در خود را    محوطه توپ متعلق به  ربات  در صورت    واگذاری توپ: •

 گیرد. آن به حریف مقابل تعلق می 

داشتن زمان  داور بدون نگه   ،از ربات جدا شود  یباتر  ایانداز  برد راه اگر در حین رقابت    :الکترونیکی  ی نقص فن •

 تا آن را مجدداً نصب کند. دهد یاجازه م  می ت ی از اعضا ی کیبه 

 شود( )نقص فنی الکترونیکی شامل اتصالات موتورها نمی  •



 
 

شده تیم برای آن ها ثبت  تیمی که در هر راند برنده مسابقه باشد، سه امتیاز مثبت گرفته و تفاضل امتیاز ثبت   •

 می شود. 

 مسابقه به پایان می رسانند.   15با امتیاز  a2امتیاز و تیم  35با   a1به عنوان مثال: تیم 

 نتیجه این راند: 

 20تفاضل امتیاز =     a1   =3امتیاز تیم 

 - 20تفاضل امتیاز =     a2   =0امتیاز تیم 

 شده و رقیبان در مراحل بعدی مشخص می شوند.بعد از پایان هر راند جدول مسابقات مرتب سازی  •

 دقت فرمایید در این روش تیم ها نمی توانند مسابقه تکراری داشته باشند. •

باشد( حذف    6ها کمتر از  ، کمتر از دو مسابقه برد داشته باشند )امتیاز آن پیش از دو راند آخرتیم هایی که   •

 خواهند شد.

از دست دادن  باعث    ...ایو    ریتعم  جهترقابت    یبرگزار  ن یبه ربات در حهر گونه دست زدن    دست زدن به ربات: •

 خواهد شد. 0 از یو ثبت امتآن راند  

 . بعد از اتمام مسابقه سرپرست یا یکی از اعضای تیم باید برگه امتیاز دهی را امضا کند  •

 اعتراض 

  ی برگزار  ته یاعتراض به عهده داور و کم  ایو    دنظریدر مورد هرگونه درخواست تجد   یی نها  م یدر هر صورت، تصم -1

 مسابقات خواهد بود. 

اعتراض  -2 اجرا   یهرگونه  با   یدر طول  از از طرف شرکت   ی صورت کتببه   دیمسابقه  کننده و بلافاصله بعد 

  ی کتب  ریبه صورت غ  نیزمان و همچن  نیکه بعد از ا  یات یراند مسابقه به داور گزارش شود. به شکا  انیپا

 اثر داده نخواهد شد.   بیاعلام شوند، ترت

 نخواهد شد.  رفته یپذ  یاعتراض گونه چ یه ج،یبعد از اعلام نتا -3

 

 چارت سازمانی 

 توجه: 

قوانین مسابقات ممکن است تا یك هفته قبل از روز مسابقات به روز شوند. مسئولیت هر گونه بی اطلاعی  

 ها خواهد بود. از قوانین جدید بر عهده تیم 



 
 

 تیم ها باید قبل از شروع مسابقات و در زمان تعیین شده ثبت نام نمایند.   -1

 بررسی فنی ربات ها در زمان تعیین شده و توسط کمیته برگزاری مسابقات انجام خواهد شد.   -2

 نحوه تعیین تعداد تیم های برتر برای اهدا تندیس مسابقات و جوایز طبق جدول زیر می باشد: -3

 

جایزه نقدی در نظر گرفته می شود و نه برای تذکر: تیم ها توجه داشته باشند برای هر تیم برتر یك تندیس و  

 تك تك اعضای تیم. 

 

 تعداد تیم های برتر تعیین شده جهت اهدای جوایز  تعداد تیم های شرکت کننده در هر لیگ 

 تیم برتر  1 تیم  3-6

 تیم برتر  2 تیم  7-10

 تیم برتر  3 تیم  11-30

 تیم برتر  4 تیم  31-40

 تیم برتر  5 تیم به بالا  41


